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El Objeto Virtual de Aprendizaje (ova) como  
producto de apropiación social del conocimiento 

del Banco de Datos Terminológicos  
de las Ciencias de la Información

María Teresa Múnera Torres

Universidad de Antioquia, Colombia

INTRODUCCIÓN

Los metadatos constituyen componentes claves de los proce-
sos investigativos, desde la perspectiva de la elaboración de 
herramientas de apropiación social del conocimiento y de di-

vulgación de las metodologías que se llevan a cabo en el desarro-
llo de la dinámica investigativa.

En la investigación “Banco de Datos Terminológicos de las 
Ciencias de la Información (bdt-ci)” se han desarrollado herra-
mientas que permiten la difusión de las metodologías utilizadas, 
tales como el Objeto Virtual de Aprendizaje (ova), mediante el 
cual se difunde la dinámica que se lleva a cabo para la elabora-
ción de bancos de datos terminológicos en diferentes ámbitos del 
conocimiento.

Con esta investigación se pretende dar a conocer el protocolo 
que se emplea para la elaboración de un Objeto Virtual de Apren-
dizaje (ova) dentro del contexto de la investigación anteriormente 
relacionada y cómo los metadatos forman parte importante dentro 
de esta herramienta.
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INVESTIGACIÓN “BANCO DE DATOS TERMINOLÓGICOS  
DE LAS CIENCIAS DE LA INFORMACIÓN (bdt-ci)”

Se trata de una investigación que presenta la opción de sistemati-
zar la terminología especializada en el ámbito de las Ciencias de 
la Información, conformadas por áreas como la Archivística, la Bi-
bliotecología, la Museología y la Documentación. Esta iniciativa 
investigativa se viene desarrollando por etapas que corresponden 
a la elaboración de la Base de Datos Terminológicos en cada una 
de las áreas anteriormente descritas, desde el año 2018, y con la 
financiación de la Universidad de Antioquia.

Es de aclarar que un Banco de Datos Terminológicos se cons-
tituye en 

un producto resultante de la elaboración de un trabajo terminoló-
gico. Su función consiste en recopilar términos y organizar la in-
formación relacionada, agrupándola en fichas terminológicas que 
siguen un modelo uniforme, diseñado específicamente. Los datos 
suelen corresponder a varios ámbitos temáticos y normalmente a 
varias lenguas. Se presentan siempre en formato electrónico y sue-
len incorporar remisiones, es decir, enlaces entre sus fichas (por 
ejemplo, entre un término y sus sinónimos, o entre un término y 
sus equivalentes).1 

Hasta el momento se han llevado a cabo dos etapas de la investiga-
ción, traducidas en la elaboración de la Base de Datos Terminoló-
gicos de la Archivística (bdt-a) y la Base de Datos Terminológicos 
de la Bibliotecología (bdt-b) y en la actualidad, se ha recibido la 
aprobación por parte de la Fundación Universidad de Antioquia, 
entidad que financiará la ejecución de la tercera etapa de la investi-
gación que se enfoca en la elaboración de la Base de Datos Termi-
nológicos de la Museología (bdt-m). A continuación, se registra el 
enlace mediante el cual se puede acceder a la consulta del bdt-ci.

https://biblioteca.udea.edu.co/terminologia/sitio/

1	 M. Amor Montané March, “El trabajo terminológico sistemático: su aplica-
ción para la elaboración de bancos de datos terminológicos”, 115.
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Qué es un Objeto Virtual de Aprendizaje (ova)

Los ova son nuevas opciones de enseñanza y de apropiación del 
conocimiento por parte de diferentes audiencias, sobre todo en 
el ámbito educativo superior. En tal sentido, el Ministerio de Edu-
cación Nacional de Colombia (men) los define como un “material 
estructurado de una forma significativa, asociado a un propósito 
educativo (en este caso para la educación superior) y que corres-
ponde a un recurso de carácter digital que puede ser distribuido 
y consultado a través de la internet”.2 

Por su parte, Massa y Pesado definen como la “mínima estruc-
tura independiente que contiene un objetivo, un contenido, una 
actividad de aprendizaje, un metadato y un mecanismo de eva-
luación, el cual puede ser desarrollado con Tecnologías de Infor-
mación y Comunicación (tic), lo que posibilita su reutilización, 
interoperabilidad, accesibilidad y duración en el tiempo”.3 

El ova, al ser una herramienta digital que se utiliza dentro del 
contexto de la internet, posibilita que los conocimientos que se 
imparten mediante esta modalidad lleguen a un número impor-
tante de personas, con lo cual todas las propuestas del saber que 
se incorporen dentro de esta nueva opción de aprendizaje se cons-
tituyen en productos de apropiación social del conocimiento.

Por otra parte, Cabrera, Sánchez y Rojas4 anotan que un Objeto 
de Aprendizaje es cualquier entidad digital o no digital que puede 
ser usada, reusada o referenciada para el aprendizaje soportado 
en tecnología. En América Latina se convoca, desde el 2006, a ins-
tituciones, investigadores y docentes interesados en conformar la 
Comunidad Latinoamericana de Objetos de Aprendizaje (laclo), 
iniciativa a la que se han ido uniendo representantes de varios 
países entre los que se encuentra Colombia.

2	 Colombia, Ministerio de Educación Nacional, párr. 3.
3	 Stella Massa y Patricia M. Pesado, “Evaluación de la usabilidad de un objeto 

de aprendizaje por estudiantes”.
4	 Jaime M. Cabrera-Medina e Irlesa I. Sanchez-Medina, “Uso de objetos vir-

tuales de aprendizaje, ovas, como estrategia…”.
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En síntesis, el ova tiene como finalidad que, al ser utilizado co-
mo herramienta de enseñanza, los estudiantes aprendan a su pro-
pio ritmo y en forma independiente.5 

Componentes del ova

Vega y Chica6 anotan que los componentes de un ova son los 
contenidos, las actividades de aprendizaje y los elementos de 
contextualización, los cuales tienen una estructura (externa) de 
información que facilita su identificación, almacenamiento y re-
cuperación. Por su parte, Cabrera, Sánchez y Rojas (2016) com-
plementan lo expresado anteriormente precisando que “el Objeto 
de Aprendizaje debe tener una estructura de información exter-
na (metadatos) que facilite su almacenamiento, identificación y 
recuperación”.

En términos generales, todo ova debe estar constituido por un 
contenido que se debe divulgar, con base en la definición de un 
propósito u objetivo preciso a alcanzar como objeto de consul-
ta, unas actividades de aprendizaje, así como unas dinámicas de 
evaluación que posibiliten su uso en diferentes tiempos y contex-
tos, además de posibilitar el ser usado en el tiempo y disposición 
de quienes se beneficien de este nuevo recurso del proceso de 
enseñanza-aprendizaje.

Además de la conformación general con la que debe contar to-
do ova, es importante tener en cuenta también unos componentes 
fundamentales, tales como:

a.	 La enseñanza como proceso mediante el cual se comunican 
o transmiten conocimientos especiales o generales sobre 
un ámbito del saber.

5	 Luz Y. Morales et al., “Guía para el diseño de objetos virtuales de 
aprendizaje…”.

6	 Carlos A. Vega et al., “Diseño y validación de un Objeto Virtual de Apren-
dizaje que permita el aprendizaje de heurísticas y metaheurísticas”.
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b.	 El aprendizaje como acción de instruirse y el tiempo que 
demanda esta acción en sí misma. Proceso mediante el cual 
una persona es entrenada para brindar una solución a de-
terminadas situaciones. Tal mecanismo va desde la adqui-
sición de datos hasta la forma más compleja de recopilar y 
organizar la información.

c.	 Aprendizaje autónomo como proceso de apropiación críti-
ca de la experiencia vital, intelectual y cultural, a partir del 
reconocimiento de la realidad personal y social, mediante 
la profundización teórica de conceptos básicos, principios 
explicativos y valores fundamentales, generados en forma 
metódica, sistemática y autorregulada para transferirlos 
comprensivamente a diferentes contextos y aplicarlos crea-
tivamente en la solución de problemas de la vida cotidiana, 
en el desarrollo de procesos académicos y en la promoción 
del desarrollo humano.

d.	 Aprendizaje colaborativo, es decir, aquel que surge de la 
colaboración entre personas que hacen parte de grupos 
donde se comparten la discusión y la realización de traba-
jo en equipo y en la que se permite la interacción entre sus 
miembros para alcanzar sus objetivos y deja en los partici-
pantes un aprendizaje.

Características del ova

Morales, Gutiérrez y Ariza,7 y a la luz del Manual de buenas prác-
ticas para el diseño de objetos de aprendizaje de aproa,8 precisan 
entre algunas de sus características las siguientes: 

a.	 Es autocontenido: O sea, por sí solo debe permitir lograr 
el objetivo para el cual fue diseñado.

b.	 Es interoperable: Garantizar su uso en plataformas con 

7	 Martín Morales et al., op. cit.
8	 aproa Proyecto educacional de Chile: Aprendiendo con objetos de aprendi-

zaje. Manual…, 5.
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distintos ambientes de programación, en tanto que su es-
tructura debe basarse en un lenguaje de programación 
xml, y contar con un estándar internacional de interope-
rabilidad (scorm), que garantice su utilización en platafor-
mas con distintos ambientes de programación.

c.	 Es reutilizable: Ser usado por diversos educadores y estu-
diantes en distintos contextos de enseñanza y en diferen-
tes tiempos.

d.	 Es secuenciable con otros Objetos: Facilita la relación con 
otros ovas dentro de un mismo contexto de enseñanza.

e.	 Es durable y actualizable en el tiempo: Se encuentra res-
paldado en una estructura (repositorio) que permite incor-
porar nuevos contenidos y hacer modificaciones según las 
condiciones y los objetivos de aprendizaje.

f.	 Incorpora vínculos hacia documentos digitales que 
complementen el contenido.

Metodología de elaboración del ova del bdt-ci 

La metodología y la tecnología, según Morales, Gutiérrez y Ariza, 

[…] constituye[n] el soporte para la integración pedagógica de 
los contenidos, las actividades de aprendizaje y la evaluación; se 
relaciona[n] directamente con la construcción del ova que será im-
plementado en una plataforma virtual de aprendizaje o ambiente 
virtual de aprendizaje. Esta dimensión la proporcionan general-
mente las instituciones o las diferentes plataformas de uso libre 
en internet, y se requiere del apoyo técnico de profesionales en el 
campo de la multimedia y el diseño web.9 

Para el caso del ova del bdt-ci, su elaboración se inicia con 
la recolección del contenido sobre todo lo relacionado con di-
cho banco de datos, y los procesos que se deben seguir para su 

9	 Martín Morales et al., op. cit., 136.
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estructuración y que, a su vez, cumpla con el objetivo de ser un 
ova. Se diligencia luego un formato en el cual se consideran los 
siguientes aspectos:

a.	 Tener la convicción de que se está escribiendo para una 
persona que no tiene conocimiento específico en el tema y 
a la cual le debe quedar lo más claro posible cada uno de 
los pasos a seguir para desarrollar la investigación.

b.	 Definición de subtemas que pueden responder al interés 
de una persona sobre el Banco de Datos Terminológicos.

c.	 Como va a ser un interactivo, y no necesariamente un do-
cumento de lectura, se recomienda redactar el texto lo más 
concreto posible.

d.	 Se diligencia un formulario inicial en el que se define la in-
formación fundamental que tendrá el ova, que para nues-
tro caso ha sido:
	• Presentación de esta guía (antecedentes, objetivos, al-

cance, destinatarios, créditos de los autores y de la ins-
titución, etcétera)

	• Instrucciones de uso de esta guía
	• Conceptos básicos
	• ¿Qué son las Ciencias de la Información?
	• ¿Qué es una terminología?
	• ¿Qué son las bases de datos terminológicos?
	• Guía para la elaboración de bases de datos 

terminológicos
	• Definición y delimitación del trabajo
	• Preparación del trabajo
	• Elaboración del recurso terminológico
	• Supervisión del trabajo terminológico
	• Tratamiento y solución de casos problemáticos
	• Presentación del trabajo terminológico
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Estrategias formativas del ova

a.	 Vinculación a los estudiantes en formación en la dinámica 
investigativa del proyecto de bdt-ci

b.	 Presentación del ova en sesiones de clase de universidades 
nacionales e internacionales

c.	 Presentación del ova en congresos, simposios, seminarios, 
etcétera, en el ámbito nacional e internacional

d.	 La dimensión de interactividad del ova

Estrategias pedagógicas del ova

Según Cabrera, Sánchez y Rojas, 

[…] los ovas han adquirido especial trascendencia e importancia 
en los últimos años dada la forma como consiguen conectar los 
procesos educativos con las Tecnologías de la Información y la 
Comunicación (tic). Además, se les considera como herramienta 
esencial para potenciar los procesos de educación (a tal punto que 
la unesco se ha comprometido en su análisis y desarrollo bajo el 
esquema de formatos de acceso abierto conocidos como Open 
Educational Resource -oer-). Estas estrategias pedagógicas deben 
guardar estrecha relación con el mundo de la informática y tienen 
que estar a la par del avance tecnológico. En otras palabras, la tec-
nología debe estar al servicio de la escuela y de los profesionales 
egresados de sus aulas y el docente debe contar con recursos in-
formáticos para desarrollar sus procesos de formación. 
Así, por su importancia y relevancia, se da paso al concepto de los 
Objetos Virtuales de Aprendizaje. En el trabajo con ovas, en el au-
la o fuera de ella, se propicia el aprendizaje colaborativo. En efec-
to, al estar disponible el mismo recurso para todos, se favorece el 
intercambio de ideas y el trabajo en equipo. El estudiante aprende 
a su propio ritmo. Un ejemplo de aplicación donde se comparten 
datos es el laboratorio virtual, que incluye la comunicación síncro-
na entre usuarios.10 

10	 Jaime Cabrera Medina et al., op. cit., 5.
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Estos mismos autores añaden que “desde el enfoque de mode-
los pedagógicos, los ovas promueven el uso del constructivismo, 
lo que se manifiesta en el aprendizaje autónomo, el ejercicio de 
análisis de casos y pensamiento crítico”.11 

A través de un recurso como éste se pretende que el usuario 
tenga una ruta clara de navegación que le permita comprender e 
incorporar un saber en específico. Por esta razón, es importante 
considerar elementos como: 

	• La interactividad que permite la inmersión del usuario en 
el tema a través de la toma de decisiones de navegación y 
el desglose de la información.

	• La multimedialidad que le ofrece al lector la posibilidad de 
ver información que se complementa en diferentes forma-
tos, lo que capta más fácilmente su atención. En este caso 
en particular, el uso de videos y audios le dio una cara más 
humana a un proceso técnico. 

	• La aplicabilidad del recurso que posibilita el uso de la in-
formación allí contenida en diferentes escenarios de la vida 
académica y laboral. 

En particular, al consistir este recurso en la sistematización de una 
experiencia, se buscaba brindar con la mayor claridad la informa-
ción sobre los pormenores del proceso de elaboración de un bdt 
con la intención de motivar a los lectores a construir un recurso 
similar desde la concepción de sus propias áreas del saber.

De otro lado, y de acuerdo con las orientaciones de Ude@, de-
pendencia de la Universidad de Antioquia con la que se elaboró el 
ova del bdt-ci, las estrategias pedagógicas se evidencian desde la 
siguiente perspectiva:

a.	 Conexión de los procesos educativos con las Tecnologías 
de la Información y la Comunicación (tic).

11	 idem, 6.
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b.	 Herramienta esencial para potenciar los procesos de 
educación.

c.	 Fomento del aprendizaje colaborativo, así como del inter-
cambio de ideas y el trabajo en equipo. El estudiante apren-
de a su propio ritmo. 

d.	 Los ovas promueven el uso del constructivismo, manifes-
tándose en el aprendizaje autónomo, el ejercicio de análisis 
de casos y pensamiento crítico.12 

Estrategias de comunicación del ova

Se presentaron avances en eventos académicos, en sesiones de 
clase en asignaturas relacionadas con la terminología y áreas en 
las que se elaboran las bases de datos terminológicos, así como 
divulgación del ova en artículos de revistas, capítulos, de libros, 
informe de investigación, páginas web, entre otros medios. A con-
tinuación, se presenta el enlace mediante el cual se puede acceder 
al ova del bdt-ci:
https://view.genial.ly/609ac41d2642ab0cf47b44d1

CONCLUSIONES

Los Objetos Virtuales de Aprendizaje (ova) se están convirtiendo 
en importantes productos de apropiación social del conocimien-
to, que además evidencian nuevas tendencias educativas, a través 
de las cuales se articulan procesos pedagógicos con las Tecnolo-
gías de la Información y Comunicación (tic) y, de esta forma, pro-
pician dinámicas de aprendizaje acopladas al ritmo y contexto de 
los estudiantes.

Los metadatos, además de ser componentes de procesos bi-
bliotecológicos de organización de la información, vienen desta-
cando como aspectos fundamentales de los productos digitales y, 

12	 idem.
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en especial, como herramientas que son susceptibles de ser utili-
zadas de manera óptima en procesos de apropiación del conoci-
miento en diferentes escenarios educativos.

En la investigación “Banco de Datos Terminológicos de las 
Ciencias de la Información, bdt-ci” se evidencia la importancia 
del Objeto Virtual de Aprendizaje (ova) como producto de apro-
piación social del conocimiento, mediante el cual se da a conocer 
la metodología que se lleva a cabo para elaborar un Banco de Da-
tos Terminológicos en diferentes ámbitos del saber y, a su vez, se 
constituye en una herramienta de carácter educativo que permite 
un aprendizaje personalizado de los conocimientos incluidos en el 
mismo y que propician la fácil asimilación del conocimiento.

Los metadatos, como parte de herramientas tecnológicas de di-
fusión del conocimiento y rutinas de aprendizaje en línea, contribu-
yen con el desarrollo de nuevas tendencias educativas, tales como 
los Objetos Virtuales de Aprendizaje, los cuales a su vez se están 
incorporando en las dimensiones educativas a todos los niveles.
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